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5.2 Die Klasse NP: „NachPrüfen“
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Enumeration

•Exponentiell viele Fälle!
•Kann man Arbeit sparen?
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• Definition der Klasse NP über schnelle Verifizierbarkeit ist anschaulich.

• Eine formalere Definition (über nichtdeterministische Turingmaschinen) 
    lernt man in Theoretischer Informatik.

• Genau genommen sind Probleme in der Klasse NP Entscheidungsprobleme:
    Gibt es eine Lösung?

• Die zugehörigen Optimierungsprobleme kann man aber durch eine Reihe                   
   von Entscheidungsproblemen lösen: 

✓  Gibt es eine Lösung mindestens vom Wert OPT?
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5.3 Ein Beispiel mit Logik
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Konkret: Jede Lösung der logischen Formel entspricht 
einer Lösung der Instanz SUBSET SUM — und umgekehrt.
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Also: Wenn wir einen „perfekten“ Algorithmus für SUBSET 
SUM haben, dann können wir auch schnell entscheiden, ob 
eine logische Formel lösbar ist. 
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