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SEP’19 — IBR Algorithmik 
Tilt: Komplexe Berechnungen mit programmierbarer Materie 
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Roboterschwärme

© Michael Rubenstein, Harvard University dpa/axs
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Noch (deutlich) kleiner?

Kasuga Huang, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=680466

“Programmierbare Materie”
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Problem: Reibung vs. Antrieb 
Oberfläche vs. Volumen

Individueller Antrieb/Steuerung unmöglich!



Ansatz: Globale Steuerung
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Kasuga Huang, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=680466Kim Navarre, CC BY-SA 2.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=9565133

“Tilt” 
durch Gravitation

“Tilt” 
durch Magnetfeld
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• Exaktes Spielprinzip (es bieten sich verschiedene Varianten an)
• Künstliche Intelligenz (jede Gruppe für sich)
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Rahmenbedingungen:
• Programmiersprachen Java/C++/Python/etc. möglich
• Gemeinsame Projektteile (Server, GUI) vermutlich Java


